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  19                                                                    �ezy krychle II 
 

1)  Narýsuj  krychli ve volném rovnob�žném promítání (Cabri  geometrie) a na jejích 
t�ech r�zných svislých hranách vyzna� t�i body X, Y, Z. Vyzna� �ez krychle, který  
prochází t�mito body. 

 
 Bodem X vedeme rovnob�žku s YZ a  bodem  Z rovnob�žku s XY. 
 Vzniklý  rovnob�žník  je  �ezem  krychle  rovinou  XYZ. 
 

2) Pomocí  ukazovátka (Cabri geometrie) uchop bod Z a pohybuj jím sm�rem k dolní  
podstav�. Získáš tak p�tiúhelníkový �ez krychle. 
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 3)     Rovina XYZ v druhém p�íkladu roz�ízne krychli na „horní“ a „dolní“ t�leso. 
         Pomocí „zakrývání“ narýsuj pouze „horní“ t�leso. 
 
 

 
   4)    Z t�etího p�íkladu narýsuj „dolní“ t�leso.   
 

 
 
      

 
 
 
 

 


