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14                                                       Stíny 
 

 
 
Máme-li narýsovat stín svislé ty�e, který vrhá p�i osv�tlení pouli�ní lampou, musíme si 
odpov�d�t na dv� otázky: 

� v jakém sm�ru stín leží, 
� jak je dlouhý. 

Sm�r stínu nalezneme tak, že spojíme „paty“ lampy a ty�e, délku stínu nalezneme tak, že 
spojíme „horní body“ lampy a ty�e. Prohlédn�te si konstrukci na obrázku a dorýsujte stíny 
všech ty�í. 
 
 

 
 
 
P�i �ešení následujících úloh m�žete používat tuto strategii: 

Vyberte si na objektu, jehož stín máte ur�it, d�ležité svislé úse�ky a postupn� sestrojte jejich 
stíny (�asto bude podstatný jen stín „horního“ bodu). Výsledný stín pak získáme spojením 
získaných bod�. 

Prohlédn�te si, jak se zkonstruovaly stíny na t�chto obrázcích: 
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1)  Dorýsujte stíny ragbyové branky, stolku a dopravní zna�ky na následujících obrázcích. 
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2)  Rýsujte stíny dalších objekt�, které si sami vymyslíte. 


